LIVET VED FIORDEN


mailto:web%40randers.dk?subject=Bestilling%20af%20tilg%c3%a6ngeligt%20dokument&body=Afsend%20denne%20e-mail%20for%20at%20bestille%20en%20sk%c3%a6rml%c3%a6ser-%20og%20tastaturvenlig%20udgave%20af%20f%c3%b8lgende%20dokument%3a%0D%0A%0D%0Alivet-ved-fjorden.pdf%0D%0A%0D%0AMed%20venlig%20hilsen%0D%0ARanders%20Kommune

museum
ODSTJYLLAND

RANDERS DJURSLAND

Oldtiden med nye gjne

Oldtiden er vores fzelles udspring. Vi er rundet af artusindernes skiftende livsbetingelser, og vi
forstar os selv pa baggrund af de historier, vi forteeller om vores fjerne fortid. Nogle gange kan vi
fole os helt teet pa manden, der feldede skov med stengksen, eller kvinden, der lagde guld-
smykket i sgen som en gave til guderne. Andre gange er fortidsmennesket sa langt fra os, at vi ikke
noget sted pa jorden i dag ville mgde sa fremmedartede skikke og tankeseet.

Fund og oldsager forandrer sig ikke, men det ggr vores forstaelse af dem og vores syn pa de sam-
fund, som de indgik i. Meget har @&ndret sig siden 1990’erne, hvor Museum @stjyllands eksiste-
rende Oldtidsudstilling i Randers sa dagens lys. Vores viden er blevet stgrre, og vores forstaelse af
oldtiden pa Randersegnen har udviklet sig. Det samme har vores syn pa tidssvarende formidling
og brugernes adfzerd. Derfor planleegger Museum @stjylland at gennemfgre en total omlaegning
af den nuvaerende oldtidsudstilling og lave en moderne, nyskabende iscenesattelse af vores
spaendende historier og enestaende fund. Vi gnsker med en ny oldtidsudstilling at byde publikum
indenfor til et nyt mgde med oldtidens mennesker og deres livsvilkar. Der igennem vil vi invitere til
refleksion over forskelligheder og ligheder, dengang og nu, og til, at man som besggende retter et

blik pa sig selv — med nye gjne.



Livet ved Fjorden

Museum @stjylland er et nytaenkende lokalmuseum, og det er ambitionen, at den kommende
udstilling er nyskabende pa nationalt plan, men forankret i vores seerlige historie pa lokalt plan.
Udstillingens overordnede titel er “Livet ved Fjorden”, og det er livet og landskabets forandringer
omkring Randers Fjord, der fungerer som gennemgaende forankring for udstillingens historier. De
lokale geografiske betingelser vil vaere en feellesnavner til alle tider, og publikum vil kunne mgde
oldtiden pa deres helt egen plet i verden. Men samtidig var oldtidens samfund ikke lukkede om sig

selv, og der traekkes hele tiden trade ud til den store verden.

Udstillingen koreograferes sa der hele vejen igennem er et overordnet greb, der skal afspejle et
menneskes livsforlpb med de tre vigtigste overgangsfaser: Fgdsel, overgangen til voksenlivet og
dgden. Vi vil med scenograferede elementer i udstillingen visualisere dette greb, sa der i stenal-
derafsnittet vil vaere en scene, der beretter om et menneskes fgdsel, mens bronzealderafsnittet vil
rumme en scene om overgangen til voksenlivet, og jernalderen vil i en scene markere overgangen
til dgden. Dette greb er udtaenkt fordi, det vil skabe en dramaturgisk rgd trad i udstillingen, men

Landskabet omkring Randers Fjord fortzeller sin egen helt szerlige historie. Det er skabt : ‘ ogsa fordi vi gnsker at vise de livsvilkar, som er grundlaeggende for os alle fra oldtid til nutid og ind

af istidens braeer og vandmasserne, der fulgte ved isens afsmeltning. De frugtbare jorde R | : i fremtiden.

og enge omkring fjorden har altid vaeret attraktive bosaettelsesomrdder, og fjorden har til

alle tider vaeret en faerdselsdre og et trafikalt knudepunkt for mennesker, der mgdtes eller

drog ud i verden.




Mad uroksen!

Ved ankomsten til udstillingen mgdte du en kort visuel introduktion til landskabets for-
andringer fra nutiden og tilbage til oldtiden ved Randers Fjord. Du er kommet igennem
en kold, hvid passage, hvor du maerkede istidens fygende vind. Nu traeder du ind til den
varme taette urskov, som voksede omkring Randers Fjord i jaegerstenalderen.
Fornemmelsen i rummet er taet og varm og du fdr lyst til at ga pd opdagelse. Et sted kan
du forsgge at sammensaette din menu, som levede du i jaegerstenalderen. Du kan ogsa
finde det helt rigtige redskab til at feelde et trae eller skrabe skind, nar du undersgger de
smd montrer, der er bygget ind i treestammerne. SG kommer du til en hytte. Her udspiller
sig en historie om et barn, der fa@des, og livet, der tager sin begyndelse.

Et sted kan du prave krafter med stenalderjaegerens fysiske udfordringer i jagten pa
skovens starste byttedyr — uroksen. Fra den taette skov ledes du ud til den dbne Fjord,

hvor du kan sejle i en stammebad og mgde fjordens dyreliv.



Fodslen — livet — dgden

Som i det omstaende eksempel pa et udstillingsafsnit gnsker vi at skabe en udstilling med drama-
tiske sceneskift og sansemaettede rum. Men samtidig gnsker vi at skabe rolige passager, der ind-
byder til at tage ophold i udstillingen eller til at fordybe sig i deltaljerne ved en enkelt genstand.
For at binde forlgbet sammen vil der vaere nogle ankerpunkter i udstillingen, som gar igen fra
afsnit til afsnit og skaber struktur og overblik for den besggende. Det overordnede greb — livsfor-
Igbet — vil flettes ind i udstillingen, saledes af fortaellingen om fgdslen og livets begyndelse vil vaere
en del af stenalderafsnittet i form af hytte-installationen beskrevet ovenfor. | bronzealderen vil en
anden installation fortzelle om overgangen til voksenlivet og om rejser ud i verden, mens jern-
alderafsnittets installation vil fortelle om livets afslutning. Eksempelvis igennem billedfortaellingen

pa vores interaktive runesten, hvor Eskild omkommer i havet.

Ligesom vi allerede har gjort i en lang raekke projekter, vil vi /_\fktivitet / \Aktivitet /
Scene SeEme

inddrage fagpersoner inden for teater, kunst og arkitektur
mm. i tilrettelaeggelsen af de iscenesatte udstillingsdele. /—\) r\)
Vi gnsker at skabe stemninger og refleksioner. st Foniinke




Nogle genstande og fund er sd enestdende, at de fortjener plads til fordybelse i tekniske detaljer,

fundhistorie og forskningsresultater. Andre genstande bliver fremhaevet som ikoner, hvor ud fra almen

menneskelige historier om livet fra fadsel til dgd forteelles.

Fantastiske fund

Alle gode historier i udstillingen tager udgangspunkt i ngje udvalgte genstande, fundsteder og ar-
kaeologiske resultater. En raekke ikoniske genstande er valgt ud for hvert udstillingsafsnit, hvor ud

fra historierne fortzlles, og det overordnede greb understgttes:

e Uroksekranie ("Fgdslen” — Historien om de tidligste tider)

¢ Flintsegl/gkse ("Barndommen” — Historien om agerbrugets fgrste skridt)

e Ragekniv/pincet/tatovérnal ("Voksenlivet” — Historien om rejserne ud i verden og dannelse af
identitet)

e Lerkar/torshammer/gkse ("Dgden” — Historien om rejsen til dgdsriget, og om afslutningen pa

oltiden og f@dslen af en ny religion — kristendommen)

Men ud over disse ikoner er der andre og endnu mere spektakulaere fund, som den verdenskend-
te Mejlgard-kgkkenmgdding fra Ertebgllekulturen, moseliget Auningkvinden eller det nytilkomne
unikke guldfund fra Spentrup. Omkring sadanne fund vil vi skabe et rent fokus pa fundet i sig selv

og give plads til fordybelsen i tekniske detaljer, fundhistorie og forskningsresultater.




| T——

Vi gnsker at inddrage mange stemmer og “fagligheder” og forestiller os

én ellerflere stationer i udstillingen, hvor personlige stemmer og ansig-
ter hver isaer bidrager med nye vinkler til délsamme emner, og derved
ogsd skaber forskellige indgange for den bésogende. Eksempelvis kunne
temaet jagt vaere ledsaget af forskellige pérsoners udtdlelser; jeegeren,
arkaeologen, antropologen; vildtkonsulenten osv. Samtidig vil vi sk-al;e
mulighed for, at den*besgge E gen stemme og blik pa temaet ogsa
kan indlejres i sadanne stationg;'

Tag ophold

Vi vil gerne imgdekomme vores besggendes behov for at stoppe op og fordybe sig eller for at for-
dgje indtrykkene. Opholdene kan tage form pa forskellig made. Den besggende kan sla sig ned og
fordybe sig i seerligt spaendende fund. Eksempelvis har museet allerede eksperimenteret med dyb-
degaende formidling af det videnskabelige arbejde i forbindelse med analyser af Auningkvindens
dragt, rekonstruktionen af hendes ansigt mm. Men der vil ogsa vaere mulighed for at stoppe op og
lade sig forfgre af et stykke fiktion, som det kendes fra museets nye tiltag med filmatiseringen af
sma fortaellinger fra oldtiden i projektet "Pa besgg i jernalderlandsbyen”. Ophold kan ogsa forega
gennem aktiviteter, hvor den besggende tager en udfordring op og prgver kraefter med uroksejagt
eller vrider hjernen for at sammensaette den mest optimale jernaldermenu. | det hele taget vil vi

gerne laegge op til en legende og humoristisk formidlingsform.




Oldtid for alle

Vores nye oldtidsudstilling skal afspejle Museum @stjyllands saerlige “DNA”. Det er blandt andet
kendetegnende for museet, at vi ggr os umage for at imgdekomme alle malgrupper. De senere ar

d har vi gennem en lang raekke projekter arbejdet med formidling af oldtiden rettet mod forskellige

malgrupper. Projektet “Museet som mgdested” havde til formal at udforske det brugerinddragen-

‘elkommen til Tidshjulet - museets digitale panorama

dersyet til moderne oldtidsformidling for skoleb@rn, mens en brugerundersggelse med et snaevert

I et | W R de aspekt i forhold til oldtidsformidling generelt. Skolematerialet “M@de mod oldtiden” er skraed-
)

fokus pa de unge og det igangvaerende projekt ”Billedfortzelling med Magiske spraekker” for bgrn
Gl ‘ | = | L] pa 3-7 ar er direkte malrettet specifikke brugergrupper. Der ud over arbejder museet med inddra-
- g gelsen af frivillige og med nye tiltag for bgrn med saerlige behov og for handicappede.

| den nye oldtidsudstilling vil vi arbejde med spor, der kan appellere til forskellige typer af brugere.
Det vil sdledes vaere muligt at fglge et "ngrdspor”, et “bgrnespor” og maske kgnsspefikke spor eller
mere tematiske spor. Vi har god erfaring med formidling, der taler til alle sanser, og ved, at det

er vigtigt at stimulere bade det visuelle, auditive og taktile og at skabe gennemtaenkt, intelligent

interaktivitet. Denne variation i formidlingsformer vil veere helt central i den nye oldtidsudstilling.

Udstillingen kan opleves pa forskellige mader alt efter hvilket spor, du folger. Mdske kom-
mer du alene og har god tid til at fordybe dig i “ngrdsporet” den ene dag. Mdske har du dit
barnebarn i hdnden naeste gang, du kommer, og sammen prgver | "bgrnesporet”. Der vil

vaere nye muligheder for hver gang, du bes@ger udstillingen.




Budget

Udgifter

Len og honorarer

Indholdsproduktion

Design og udstillingsopbygning
Projektledelse

Konservering og montering

PR.

IT-teknisk bistand

Materialer mm.

Montrer1

Belysning

Jwvrige materialer

IT, hardware

IT, software

Foto og film

Lyd, lyddesign, lyttestationer
Design og bygning af modeller
Rekonstruktioner

Alarm

Barneaktiviteter/undervisningsm.

Grafisk design og prodution
Tryksager

Owersaettelse

lllustrationer

Markedsfering og pr

Rejser, transport og forsikring

Udgifteri alt

1.610.000
1.508.000
289.000
343.000
74.000
600.000

.500.000
500.000
200.000
750.000

.500.000
100.000
150.000
500.000
100.000
250.000
100.000
300.000
200.000

30.000
100.000
175.000
250.000

—_

11.129.000

Finansiering

Museum @stjylland
Randers Kommune
Aarhus 2017

Fonde

Finansiering i alt

974.000
2.000.000
2.500.000
5.655.000

11.129.000

Organisation, finansiering og tidsplan

Museum @stjylland er et af de fa danske museer, som har egen projekterende og udfgrende udstil-
lingsafdeling. Med museets udstillingsarkitekt i spidsen koordinerer vi derfor selv design, indholds-
produktion og opbygning af udstillingerne.

Det samlede budget for udstillingerne er godt 11 mio. kr., jf. detaljeret budget. Budgettet omfatter
dels honorering af akademisk og teknisk personale og konsulenter, dels materialer, montrer, lys, IT
muv. til udstillingens fysiske opbygning.

Projektet finansieres af en kombination af Museum @stjyllands egne midler, stgtte fra Randers
Kommune, stgtte fra Aarhus 2017 og stgtte fra private fonde. Den samlede stgtte fra private fonde
forventes at vaere 5.6 mio. kr., Randers Kommune forventes at stgtte med 2 mio. kr., Aarhus 2017
forventes at stgtte med 2,5 mio. kr., mens Museum @stjyllands eget bidrag vil vaere knap 1 mio. kr.
Udstillingen ”Livet ved fjorden” forventes at abne ultimo 2017 og veere en del af fejringen af Arhus

som europeeisk kulturhovedstad 2017.




Om Museum @stjylland

Museum @stjylland blev skabt ved en fusion af Djurslands Museum, Museet for Syddjurs og Kultur-
historisk Museum Randers i 2011. Museet er at af Danmarks stgrste lokalmuseer.

Museum @stjylland driver besggssteder i Randers, Ebeltoft og Grenaa og havde lige knap 144.000
besggende i 2013. Museet omsatte i 2013 for knap 31 mio. kr. og har en medarbejderstab, der
teeller omkring 75 ansatte fordelt pa ca. 55 arsvaerk.

Museum @stjylland arbejder ud fra strategien ”“Museum @stjylland for alle”, som er vedtaget af
museets praesidium i 2014, som og daekker perioden frem til 2018. Det helt centrale element i
strategien er projektering og opbygning af nye udstillinger i museets bygninger i Grenaa og Ran-
ders. Det er nye udstillinger, hvor der er veegt pa tilgeengelighed for alle og inddragelse af brugerne

i udviklingen af formidlingen.



